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2 DESCRIGAO DO PROJETO

2.1 = TITULO: Projeto SCREaM — Sistema de Criacdo de RPGs Educacionais
Multiplataforma. “

2.1.1 - INiCIO: A.A.C.
2.1.2 - TERMINO: 28 de Junho de 2019
2.1.3 - COORDENADOR: Adriane Pires Rodrigues Ramires

2.1.4 - SUPERVISOR FINANCEIRO: Osni da Costa Rodrigues

2.2 - OBJETO/OBJETIVOS

O objeto a ser executado compreende a criacdo do sistema de autoria e
| geragao de jogos RPG educacionais que podera ser utilizado nos mais diversos
contetdos e disciplinas.

O sistema de autoria e geragdc de jogos RPG educacionais sera
desenvolvido em méddulos com entregas parciais ao longo do periodo de execucao.
Um modulo sera considerado concluido uma vez gue seu codigo esteja publicado no
gitHub, devidamente revisado e sem erros, juntamente com a analise do mddulo e
descricao das funcionalidades decumentada em forma textual e em diagramas UML.

Os modulos sao:

1)  Elaboragao da documentagédo do- Sistema de Criacao de Rpgs
Educacionais Multiplataforma - "SCREaM" e atividades de pesquisa

2) Obtencao de Feedback para Validagao do Sistema

Neste sentido, o presente objeto dispbde de acdes para a execucado da
modelagem e implementacéo destes moddulos, bem como, agdes de pesquisa
envolvendo a equipe de professores e estudantes do IFSul.

Os recursos necessarios para o desenvolvimento do jogo Rpgs
Educacionais Multiplataforma — "SCREaM", compreendem a contratacdo de
assessoria de programacao, desenvolvimento de sistemas e design educacional, bem
como, bolsas para estudantes e despesas administrativas e operacionais necessarias
a execucao do projeto.

O Edital UAB 42/2017 - Jogos Educacionais Virtuais, compreende a selecéo
de projetos de inovacd@o, onde a solucdo proposta venha a contemplar Jogos
Educacionais voltados aos cursos de licenciatura, constituidos por itens e questdes
customizaveis, que possam ser adaptados para varias disciplinas, voltados para o
publico-alvo de cursos de graduagao, contendo opgdes de acessibilidade e incluséo.

Diante do exposto, o projeto Projeto SCREaM - Sistema de Criagdo de
RPGs Educacionais Multiplataforma abrange o publico alvo e os requisitos
delimitados no referido edital.




2.3 — JUSTIFICATIVA

O Projetc SCREaM - Sistema de Criagdo de RPGs Educacionais
Multiplataforma, do IFSul foi classificado em terceiro lugar entre as instituigoes
participantes do Edital 42/2017, atendendo a todos os requisitos necessarios. Este
sistema contempla inovagdes importantes como o médulo de criagéo de interatividade
de personagens, através do qual o professor cria a loégica do jogo de forma gréfica e
intuitiva, sem a necessidade do conhecimento de linguagens de programagao. Outro
fator relevante sdo os recursos de acessibilidade que sao implementados nativamente
em todo jogo produzido, destacando-se feedback auditivo para os portadores de
deficiéncia visual. O sistema é pensado para a criacdo de jogos RPG no estilo por
turnos, sendo acessiveis aos portadores de deficiéncia motora, uma vez que esse
estilo de jogo ndo depende de agdes rapidas por parte do jogador e de sua
coordenagao visomotora.

Neste sentido, o IFSul percebe através da execucgéo deste objeto, fomentado
pela Universidade Aberta do Brasil, uma forma de poder contribuir para a melhoria da
qualidade do ensino superior publico por meio de métodos e praticas de ensino-
aprendizagem inovadores. :

2.4 - RESULTADOS ESPERADOS

O projetoc SCREaM - Sistema de Criagdo de RPGs Educacionais
Multiplataforma abarca o desenvolvimento de um jogo educacional que incluira itens
e questées customizaveis, que possam ser utilizadas em diversas disciplinas
existentes nos cursos de graduacao. O SCREaM devera rodar através do navegador,

sendo totalmente independentes de sistema operacional e plataforma. Recursos de |

acessibilidade deverdo ser implementados nativamente em todo jogo proeduzido,
destacando-se feedback auditivo para os portadores de deficiéncia visual. O sistema
deve ser desenvolvido para a criacdo de jogos RPG no estilo por turnos,
multiplataforma, flexivel e customizavel abrangendo, como resultado esperado, os
seguintes modulos:

a) Criagdo de exercicios didaticos: Neste modulo seréo criados os
desafios a serem apresentados ao jogador no decorrer da aventura. O professor
podera criar desafios de multipla escolha ou de preenchimento de lacunas, entre
outros. Um desafio sera ligado a um personagem do jogo através do editor de
interacdes.

b) Edicdo de conteltdos didaticos: O professor através deste modulo ira
editar o contetdo a ser trabalhado no jogo. O contetudo podera ser composto de
hipertextos, videos, sons, imagens. No caso do cadastro de imagens e videos, o
professor devera fornecer uma descricdo textual, visto a acessibilidade para
deficientes visuais.

c) Criacdo de mapas: Permite a configuragdo do terreno, posicionar
personagens e inimigos, tesouros e outros elementos que compde o jogo. Neste

' modulo o professor ira definir as dimensdes do mapa, construir o terreno colocando

obstaculos e cenarios, definir posicdes dos inimigos, tesouros, armadilhas, portas e
passagens.
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. d) Criacdo de interacdes entre personagens e jogadores: Tem a finalidade
de fazer a ligagcio entre os desalﬁos, conteudos didaticos e os personagens. Aqui o
autor do jogo configura uma sedquéncia logica de agdes e condigdes que a medida
que vao sendo satisfeitas disparam novas acoes, que podem ser as falas do
personagem, desafios, tesouros, entre outras.

e) Modulo de exportacao de jogo: Oferece recursos para a exportagado do
jogo para, que 0 mesmo seja executado nas mais diversas plataformas ja com suporte
a acessibilidade.

Além dos moddulos acima descritos, devera ser elaborada a documentacéo
do Sistema de Criacao de Rpgs Educacionais Multiplataforma - "SCREaM", ficha
técnica, tutorial de utilizagéo, manual do professor, bem como, a realizacéo de testes
de software com objetivo de garantir a qualidade do produto educacional nos
seguintes critérios. Didaticos: interatividade, usabilidade, feedback, interface,
sequéncia logica, . acessibilidade, entre outros. Técnicos: desempenho, eficacia,
instalacéo, download, portabilidade

| 3 FONTES E USOS (EM R$ 1,00)

FONTES
Especificagoes UNID. | QTD. VALOR TOTAL
- UNITARIO
Recursos financeiros provenientes da 1 1 90.896,80 | 90.896,80

Nota de Crédito 2018NC000286 de
Fund.Coord.de Aperf.de Pessoal Nivel
Superior — CAPES

3 Total 1 1 90.896,80 90.896,80
- L USOS :
Especificacoes . % VALOR
Despesas operacionais do projeto 100 90.896,80
TOTAL . 100 90.896,80

Os recursos oriundos da remuneracao resultante de operagdes financeiras
serdo aplicados integramente no Projeto, seguindo a mesma alocacéo acima.

Ao termino do convénio, éventuais saldos remanescentes serdo igualmente
recolhidos a Conta Unica da Unido.

Ao termino do prazo de ekecugéo do Projeto, a totalidade dos bens disponiveis
devera ser incorporada ao patriménio do IFSul.
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' 6 PLANO DE APLICAGAO DETALHADO

(EM R$ 1,00)

NATUREZA DE DESPESA

ESPECIFICACOES

UNID

QUANT

TEMPODE
DURAGAO

TOTAL

339018 - Auxilio Financeiro a ‘
_Estudantes

Contratagdo de Bolsistas *

| Bolsa

30

12.000,00

1 33.90.39 - Outros Servicos de
Terceiros - Pessoa Juridica

Contratagdo de pessoa juridica
especializada em assessoria em
desenvolvimento e programacao
de jogos digitais e design
“educacional

10

74.351,96

Ressarcimento de despesas
administrativas e operacionais **

Unidade

4.544,84 |

TOTAL GERAL

90.896,80

* Valor de acordo com bolsas de iniciagéo cientifica do CNPQ para estudantes
de graduacgao universitaria. Fonte http://www.cnpg.br

** Valor limitado a 5% do valor do projeto conforme Resolugdo n° 13 do
Conselho Superior do IFSul, de acordo com Portaria Interministerial n® 424/2016.

EM (R$ 1,00) |

7 CRONOGRAMA DE DESENBOLSO
FUNDAGAO |
Meta(s))E | 1°MES [2°MES [3°MES |4°MES |5°MES | 6° MES
tapa(s) ;
LT 12.000,00
[1:2 74.351,96
2.1 4.544,84
TOTAL 90.896,80
' MES
Meta(s)/E | 7° MES 8° MES 9° MES 10°MES | 11°MES | 12° MES
tapa(s)
TOTAL
MES |
| TOTAL DA FUNDAGCAO PARA AS METAS
Meta(s)/Etapa(s) R$
1.1 12.000,00
1.2 74.351,96
2.1 4.544 84
TOTAL 90.896,80
| TOTAL GERAL DAS METAS
Meta(s)/Etapa(s) R$
1.1 I 12.000,00
1.2 74.351,96
2 4.544 .84
' TOTAL 90.896,80




8 REGISTROS NO DIPLAN/DIRAD/PROAP
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